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Jeu de piste

À LA RECHERCHE DE 

MONSIEUR CRIQUET DE CRAU

Les porteurs du projet Les financeurs

Nom de l’enquêteur : 				  
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Pour me retrouver, 

répond aux 10 

énigmes 

cachées dans 

les salles de 

l’Ecomusée de la 

Crau.  

Note tes réponses 

au dos de ce livret 

et déchiffre les 

coordonnées X et 

Y de l’endroit où je 

me trouve.

Lorsque tu m’auras 

trouvé, prend une 

photo de moi et 

va la montrer aux 

agents d’accueil 

pour recevoir ta 

récompense !

Bonne chance !
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Cet alphabet secret 

te permettra de 

déchiffrer certaines 

énigmes !
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Ce plan de l’Écomusée de la Crau t’aidera à trouver Monsieur Criquet de Crau. 
Par exemple, les coordonnées (x et Y) de l’emplacement de Monsieur mouton sont :  
X = 14 et Y = 2.
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En lettres : 

X = 			 

Y = 	

En chiffres : X =	 ; Y =
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Note ici tes 

réponses aux 

10 énigmes !

Met les lettres dans le bon ordre 

pour trouver les coordonnées (X et 

Y) de l’endroit où je me cache !


